BATIMENTS R+4
PLAN D'INSTALLATION DE CHANTIER

OBJECTIFS DE L’ETUDE

L’éléve doit étre capable de :

Produire le plan d’installation de chantier en 2D

Présenter en 3D l’installation de chantier

Produire des documents exploitables

Fournir les informations nécessaires pour procéder a I'installation.

CONTEXTE DE L'ETUDE

Vous étes conducteur de travaux au sein de I’entreprise responsable des travaux concernant la construction de 2 batiments R+4.
On vous charge de réaliser le plan d’installation du chantier.
ON DONNE

- Le plan de masse

-> Bibliotheque d’objets REVIT

- Tutoriel : Installation de chantier sur REVIT

Postes du chantier

MDT 265 CJ10
Zone de 6x13m
Zone de 7x15m

Poste de levage : Grue
Aire de ferraillage
Poste de préfabrication

Aires de stockage

Zone de 7x15m
Zone de 5x10m
Zone de 3x10 m

Stockage des éléments préfabriqués
Stockage des banches
Stockage divers

Cantonnements

Bureau du chef de chantier
Salle de réunion

1 bungalow standard
1 bungalow standard

Réfectoire 1 bungalow standard

Vestiaires 1 bungalow standard

Sanitaires 1 bungalow équipé sanitaires
Magasin 1 conteneur de rangement matériel
VRD

Cloture de chantier

Cloture rigide

Entrée du chantier

1 portail + 1 portillon

Sortie du chantier

1 portail

Zone de déchargement et de manceuvre

A faire en GNT 0/31.5

Voirie de chantier

A faire en GNT 0/31.5

Alimentation en eau

1 compteur + 3 points d’eau

Alimentation en électricité

1 compteur + 3 armoires électriques
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Lexique
GNT 0/31.5 (VRAC en TONNE)

Graves Non Traitées 0/31,5 Vendu en vrac a la tonne.
e Origine : recyclage
e Famille : tout-venants, graves et ballasts

e Usage : aménagement - remblais, couches de formes sur sols sensibles a I'eau

ON EXIGE

- La prise en compte de tous les éléments.

- Un plan d’installation de chantier exploitable.

Etape 1

Lancer le logiciel REVIT
Commencer un nouveau Projet avec un gabarit architectural.
Se positionner sur I’élévation SUD puis Supprimer les niveaux existants sauf Niveau 0.

Renommer le niveau 0 en un niveau TN.
{ 0
. XTN o

Insérer le plan de masse

Dans cette étape nous allons insérer le plan de masse du projet a partir du fichier dwg.
Le plan de masse servira de fond de plan pour positionner les éléments de I'installation de chantier.
Se positionner dans le niveau TN : Menu Insérer / Importer CAO

Rechercher et sélectionner le plan de masse du projet au format dwg.

R Importer les formats CAQ ? X

Regarder dans: | PROJET REVIT PIC BATIMENT R-+4 COMMUNE PISANY v B X B owe
~ 1 Apercu

A | Nem Modifié le
PROJET REVIT PIC BATIMENT R+4 PISANY Plan Masse.dwg  01/03/2019 14:43 F

< >
Nom de fichier: ‘ PROJET REVIT PIC BATIMENT R +4 PISANY Plan Masse.dwg ~ ‘
v | Fichiers de type: Fichiers DWG (*.dwa) ~]
[JVue active uniquement Coulewrs: Positionnement:
Calques/niveaux: Placer au:
Unités imp.: 1.000000 [ sélectionner une vue dorientation
[Z]Corriger les lgnes [égérement décalées par rapport & [axe Ouvri
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Une fois cette tache effectuée, repositionner les points de vue des élévations (Nord, Sud, Est, Ouest).

° ¢

| Wues : Elévation : Elévation Nord h

—
—

Nous allons maintenant insérer la maquette 3D Revit des batiments au format REVIT
Les maquettes seront positionnées a I'aide du plan de masse.

Insérer la maquette 3D du batiment

Se placer dans le plan: TN

Cliquer sur I'onglet : Insérer

Cliquer sur la commande : Lier Revit

Rechercher et sélectionner la maquette au format RVT.

Placer le deuxieme batiment par une symétrie.

SORTIE CHANTIER

ACCES CHANTIER

Liens RVT : Modéle Revit lié: PROJET REVIT PIC
BATIMENT R+4 PISANY DE ELEVE Maquette.rnvt: 2:
—— || emplacement <Non partagé>
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Etape 2

Charger la famille de cl6ture

1- Cliquer sur 'onglet : Insérer
2- Cliquer sur la commande : Charger la famille
3- Chercher et sélectionner la famille : Cléture bardée mobile.rfa puis I'ouvrir

4- Charger dans le projet et fermer.

foviw Aot Vou Giw  Compiments  Modbw (v
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Farslle Modiles génraues
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arboreseence au prajet - oture_Bastes monse 13 =

Positionner les éléments de cloture

Cliquer sur I'onglet : Structure

Cliquer sur la commande : Placer un composant

Vérifier la famille sélectionnée : Cl6ture bardée mobile

Placer les éléments de cl6ture sur la limite du terrain en vous aidant du plan de masse.

S’aider de la commande ALIGNER et RESEAU si nécessaire.

Mettre en place les accés du chantier : les 2 Portails pour accés et sortie chantier

Pour accéder au chantier nous allons mettre en place un portail pour les véhicules et un portillon pour les piétons.
Charger la famille : Portail battant.rfa

Positionner le portail.

Mettre en place les accés du chantier : Portillon

Charger la famille : Portillon.rfa

Positionner le portillon a c6té du portail.

A
Groupes de modéles : Groupe de modéles: Groupe de
réseaux 3
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Etape 3

Mise en place de la grue : Elle doit se trouver au centre de gravité du projet

Tracer les axes pour positionner la grue au centre de gravité du projet.
Se placer dans le plan : TN
Cliquer sur la commande : Quadrillage (Menu architecture)

Tracer les deux axes entre les extrémités des batiments

ATIMENT R4 PISANY PROF.nit - Plan d'étage: TN DEE= [0 8 & Ry - X @ - - X
fage INESS
i Surface ~ ale 2 Mur Afficher
AN o BE B 5 pYEE p
| p Verticale =~ I Plan de référence
Tede  Ligne Groupe | Pitce Séparateur Etiqueter Par Cage S Quadrillage || Définir
3D demodéle de modéles de picces  unepiéce [ Etiqueter unesurface - | face [ Lucarn [&R Visionneuse
Modele Piéce et surface + Ouverture Quadrillage (GR)
Place des lignes de quadrillage pour les poteaur dans la
conception de bitiment.
Appuyez sur F1 pour obtenir de Iaide
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Rechercher et charger la famille : Tower crane Potain MD265.rfa

Positionner 'embase de la grue a I'aide des axes.

Equipement specialisé : Tower crane Potain MD265: H36
m 50 m con

Procéder aux réglages de la grue pour I'adapter a notre projet : Aire de balayage de la grue, Hauteur sous crochet etc...

Nous procéderons a de nouveaux réglages si nécessaire, notamment I'aire de balayage.

Indiquer les zones interdites de survol par le chariot.

X

CRXXXPOCRAKX

B XX O KRR AR KRR,

Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour
d'autres options, sur CTRL pour ajouter et sur MA
désactiver,

Propriétés du type
Fanmille: Tower arane Potain MD255 hd Charger...
Type: H56m L50 m con base v Dupliquer...
Renommer.
Paramétres du type
Paramétre Valeur [+
e Contraintes 2
B3
154 Elévation par défout 0.0000
od
e Construction 2
o] Torre NR 5 metri I 3
<] Torre NR 3 metri 1
> Tomme NR 10 metri 1
51 Braccio NR 5 metri 3
<] Braccio NR 10 metr fissi 2
K< Braccio NR 10 metri 0

SO

AYAYY
A‘A

OO0

avy
P

XA

>

Awviso

Contrappesi Base

Lunghezza del braccio

Altezza del braccio

Matériaux et finitions
Mat Cabina Vetri

TowerCrane Cabina Vetri

Mat Cabina Scritta

TowerCrane Scritte

Mat Cabina

TowerCrane Cabina

Mat _Struttura

TowerCrane Struttura

Mat Piedi

<< Apergu

TowerCrane Struttura

i

Appliquer
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Etape 4

Sur ce chantier nous devons placer 5 cantonnements.

Désignation Nb Modele de bungalow correspondant
Bureau chef de chantier 1 Cantonnement Standard.rvt
Salle de réunion 1 Cantonnement Standard.rvt
Réfectoire 1 Cantonnement Standard.rvt
Vestiaires 1 Cantonnement Standard.rvt
Sanitaires 1 Wc+douche.rvt

Positionner le bureau du chef de chantier

Rechercher et sélectionner dans le dossier cantonnements Cantonnement Standard.rvt puis ouvrir le fichier.
Sélectionner et copier I'objet dans le presse papier.
Retourner sur le PIC.

Coller depuis le presse papier et positionner le bungalow a I’entrée du chantier.

ACCES CHANTIER

Placer la salle de réunion, le réfectoire les vestiaires et les sanitaires :

Régler la plage de vue afin de voir le toit du bungalow (sinon vous ne pourrez pas copier I'ensemble du bungalow).

f Plage de la vue l&r
Plage principale
Haut: (Niveau associé (TN) VJ Décalage:  3000.0
Plan de coupe: | Niveau associé {TN) Décalage: 3000.0
Bas: [Niveau assodé (TN) vJ Décalage: 0.0

Profondeur de la vue

Niveau: [Niveau associé (TN) v] Décalage: 0.0

En savoir plus sur la plage de la vue

[ OK H Appliquer H Annuler

. = = V]
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Sélectionner le bungalow, cliquer sur : Copier

Coller et positionner le bungalow

Régler la plage de vue afin de voir l'intérieur du bungalow (pour modifier I'emplacement de la fenétre)

==

-
Plage de la vue

Plage principale

Plan de coupe: | Niveau associé (TN) Décalage: 1500

Profondeur de la vue

En savoir plus sur la plage de la vue
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Déplacer la fenétre de la salle de réunion puis supprimer I'autre.

Placer vous en vue 3D pour observer le résultat.

a0

Placer 3 autres cantonnements pour le réfectoire, les vestiaires et les sanitaires.
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Créer une coupe pour observer le résultat.

D FIN

R [[ ]
” alls da réurion
Niveau -1

Placer vous en vue 3D pour observer le résultat.

Placer le dernier cantonnement pour le magasin.

Fichier : Conteneur de rangement.rfa




Etape 5 : Placer les différentes zones

Désignation Dimensions Type de sol
Atelier de préfabrication 7x15m Fond de moule en CP + bois
Aire de ferraillage 13xbm GNT0/31.5
Zone de stockage des éléments préfabriqués 7x15m GNT0/31.5
Zone de stockage des banches 5x10m GNT 0/31.5
Zone divers 3x10m GNT 0/31.5

Créer la zone de I'atelier de préfabrication

Créer un sol avec un bois de construction épaisseur 10 cm avec un contreplaqué de 2 cm.
Créer la zone de 7 x 15 puis annoter le PIC.

Créer 'aire de ferraillage 13 x 6

Matériau : GNT 31.5 d’épaisseur 20 cm
Créer la zone de 7 x 15 puis annoter le PIC.

Créer la zone de stockage

Matériau : GNT 31.5 d’épaisseur 20 cm
Si le matériau n’existe pas dans la bibliotheque de Revit, vous pouvez le créer en utilisant la commande nouveau matériau dans
le navigateur de matériaux.

Créer la zone de stockage des banches

Matériau : GNT 31.5 d’épaisseur 20 cm

Créer la zone divers

Matériau : GNT 31.5 d’épaisseur 20 cm

Tracer la voirie du chantier pour accés des véhicules

Matériau : GNT 31.5 d’épaisseur 20 cm

Tracer un cheminement piéton

En utilisant le type de sol : Dalle béton épaisseur 150 mm
Tracer un cheminement piéton de 1m de largeur devant les cantonnements.

Placer divers objets 3D

+ Placer des personnages.

4 Placer le conteneur pour déchets recyclables Famille : Conteneur de déchets.rfa
Placer une benne a ordures : Benne a ordures.rfa

Placer un véhicule Famille : Camionnette.rfa

Placer des camions toupie Famille : Camion toupie.rfa

-+

Coller et placer des banches dans la zone de stockage des banches
o Ouvrir le fichier banches.rvt, puis sélectionner et copier une banche standard et la dupliquer

Placer les 3 points d’eau.

Fichier : évier.rfa

Placer les armoires électriques .

Fichier : armoire électrique.rfa

Une armoire coté Est, une pres des cantonnements et une pour 'alimentation de la grue.
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Etape 6 : création d’un rendu

Cadrer votre vue 3D et choisir un angle de vue.

Autodesk Revit 2017 - VERSION ETUDIANTE - _PROJET REVIT PIC BATIMENT R4 PISANY PROF.nt - Vue 30: 130} e oo oo 3 5 77 Bt - X

Wodier | Cameras

EE Ajuster + 7] E’ & 8 afe Q- R E:J
+

7
| 5 covper - & 8- bl io= |
Bl | g za PCO T ag: s B

Cadrer

Sélectionner =  Propriétes | Presse-papiers Géométrie Modifier Vue | Mesurer | Créer

Modifier | Caméras
Propriétés x

@ Vue 3D -

Caméras (1) | FB) Modifier le type
(Graphismes 4 A
Echelle de la vue
Valeur de ['échelle 1: 300 j
Miveau de détail Elevé
Visiilitd des éléments Affchar [original
Huméro du detail i
Rotation sur s feuille | Aueun

iiite / graphi.... Madifier...
Options d affichage des graphis... Madifier .
Discipiine Architecture
Rificher les ignes cachees Par disciphne
Style d'affichage de I'snalyse par .. Aucunfe)
Trajiectoire du sobeil |
Etendues H
Cadrer o vue =
Zone cadree wisibie =
ide des prepeiétés Appliquer

Arborescence du projet -_PROJET REVIT PIC BATIMENT R4 PISANY PROF.IE. X
Plan Masse B
™

% Planz de plstond

@ Vues3D
CAMERA 1
CAMERA 2
@

o Elévations
Elévation Est
Elévation Nord
Elévation Quest

Eiévation Sud
5 Rendus
RENDU 1
Légendes
5 3 Momenclatures/Quantités
& R Feuilles [tout)
@ A101-PIC20

Choisir dans I'onglet Vue, la commande RENDU. Régler I’exposition.

Contréle d'exposition X n
endu ?
Valeur dexposition: 1 [ R ] [Clzone
Plus de lumiére Plus sombre o
Qualité —_—
Paramétre: |Haute qualité v
Refiets: 0.67
Plus sombre Plus de lumiére Paramétres de sortie
Résolution: @) Ecran
Ombres: 0.47 1 QOlmprimante 96 PPP
Plus dair Plus sombre
Largeur: 1210 pixels
l Saturation: 2.00 1 Hauteur: 675 pixels
i Gris Intense Taile de fimage non compressée: 3.1Mo
Edairage
Point blanc: -ssuu.ﬂ 1 r
Plus froid Plus chaud Conditon: | Extérieur: solei unigueme |
Paramétre de solei: [ umiere du soled depui] | .|
| Renitaker | o ] [ amer | [asiies Lumiéres artficeles...
En’savoir plus sur les options de contrdle d'expositior Arriére-plan
Style: |Ciel: Quelques raresnuages v/
Image
Régler lexposition...
Envegistrer dans le projet... | Exporter...
Vue
Afficher le modgle

Générer le rendu en qualité moyenne par souci de gain de temps et sauvegarder I'image dans le projet pour I'incorporer dans

VoS impressions.
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Etape 7 créer une nouvelle vue

La modélisation 3D est terminée.

Nous allons maintenant créer une nouvelle vue afin de réaliser le plan d’installation de chantier en 2D.

Dupliquer le plan (Dupliquer la vue avec détails) et la renommer PIC BATIMENTS R+4.

Se placer dans la vue PIC BATIMENTS R+4.

Choisir 'onglet « Annoter » puis placer les libellés des différents éléments constituant le PIC, les aires et leurs fonctions, les
cantonnements, les points d’eau et d’électricité etc...

Hachurer

Hachurer les zones non survolées par le chariot.

Se placer dans I'onglet : Annoter

Tracer le contour de la zone a hachurer avec les outils de dessin

Cliquer sur la commande : Zone remplie puis validez

Autodesk Revit 2017 - VE

S AL

Modifier| | Alignée Linéaire Angulaire ®
7 Lo

Sélectionner v

Propriétés

Cotations du PIC

Coter les différentes aires, la voirie, 'embase de la grue et toutes autres cotes vous semblant utiles.

Etape 8 Préparation sortie imprimante A3H du PIC en 2D

Dans I'arborescence du projet : clic droit sur Feuilles

Cliquer sur : Nouvelle feuille

Dans le dossier cartouches, sélectionner la famille : Métrique A3, cliquer sur : Charger

Dans I'arborescence du projet, faire glisser le PIC BATIMENTS R+4 dans la nouvelle feuille créée

Dans la fenétre des propriétés, régler I'échelle sur : 1/300

Feuille: PIC 2D - Modifier le type

Graphismes 2~ SORTIE GHARTIER
Remplacements visibilité / graphi... Modifier...

Echelle iComme indiqué

Données didentification
Dépendance Indépendant
Référencement de Ia feuille

Référencement du détail

Revision actuelle diffusée

Revision actuelle diffusée par

Revision actuelle remise 3

Date de revision actuelle

Description de 2 révision actuslie
Révision actueile
Approuvé par Approbateur
Congu par Concepteur
iérifié par Vrificateur v
Aide des propriétés Appliquer

Arborescence du projet -_PROJET REVIT PIC BATIMENT R+4 PISANY PROF.nt X

©..Plan Masse -
LLTN
Plans de plafond
- Vues 3D
i CAMERA 1
- CAMERA 2
{304
- Elévations
i Elévation Est
.. Elévation Nord
... Elévation Ouest

i Hlévation Sud mc BATIMENTS Red &chelle 14300
- Rendus
RENDU 1 T o T -
Légendes DOSSIER ELEVE Propriétaire

2 Nomenclatures/Quantités
Feuilles (tout)
A101-PIC 2D NOM Prénom : Norm du projet

[ A102 - PIC3D

27 Familles

Compléter le cartouche

COMMUNE DE PISANY | PIC 2D

o
Numéro de projet 0001 &

- Date Date de fin A1 01 E
BATIMENTS R+4 Dessiné par CHAPUIS g
Vérifié par warificateur | Echelle Comme indique H
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Etape 9 configurer la sortie imprimante A3H du PIC en 2D

Sélectionner la ou les feuilles a imprimer.

Imprimer 7 0 || teude vues/feuilles T
Imprimante
Nom: CUtePDF Wiiter | [ proprétss...
. [Eévation: Eiévation Est
Ez= et [Eiévation: Elévation Nord
Type: CutePDF Wiriter v3.2 [Elévation: Eiévation Ouest Inverser
Elévation: Eiévation sud
Emplacement:  CPW3: I ——
Commentaire: 102-PIC 30
:tage: PIC BATIMENTS R+4 échelle 1/300 ‘Supprimer
Fichier tage: Plan Masse
tage: TN
(® Combiner plusieurs vues/fevilles sélectionnées en un seul fichier [Plan de faux-plafond: TN
ée z -y [Rendu: RENDU 1 ‘Tout sélectionner
O créer des Lenom feulles sera Ve 10 CAMERA 1
e
Nom: [ Cilusers\funny \OneDrve\Documents\ PROJET REVIT PIC BATIVENT| | Parcourr.. | [Vue 30: {30}
Etendue de limpression Options
O Fenétre active Mambre d copies: 1B
(O Partie visble dela fenétre active Clanverser lorcre dimpression 1
Copies assemblées
® Vues/feuills sélectomées
Paramétres
n Affcher
<nen emregistré> -
o <non enregistré> Fevilles
o || amuer [ ade
Conseis pour impression Aperu [ o [ remer || Ade
Choisir I'orientation
Imprimer ? > || &8 Propriétés de: Document CutePDF Writer X
Imprimante Dispostion  Papier/quaité:
Nom: CutePDF Writer v Propriétés...
| ] | oo
Etat: Prét
g/
Type: CutePDF Writer v3.2
Emplacement:  CPW3: Ordre des pages:

Dans un fichier
Commentaire:

Fichier

(® Combiner plusieurs vues/feuiles sélectionnées en un seul fichier

OFenétre active Hombre de copies:

OPartie visile de Ia fenétre active Wi e

Copies assemblées
(® Vues feulles sslectionnées

Paramétres
<non enregistré > <non envegistré>

(Oréer des Le nom des 3 afe.
Nom: | PROJET REVIT ][ Percour... |
Etendue de fimpression Options

Format de page

Pages parfeuille

Tragage des bordures

I

Configurer les options.

Configuration de limpression

Quaité de raster:

O Ajuster 312 page.

® zoom: % taille MNombre de couleurs:
Options

] Afficher les lins en bleu (mpression en eauleur uniquement) [Masquer les zones de définition

Masquer les plans de réf. eanstruction Masauer les lmites de cadrage

] Masquer les étiquettes de vues non référencées [ Remplcer o dei-teintspor des

lignes fines
[ Les bords de la zone masquent les lignes coincidentes

X
Imprimante:  CUtePDF Wiriter
Nom: [ <non emregistré> - Envegistrer
Papier Orientation Enregistrer sous.
Taille: A3 - QPortrait
Inverser
Source: <Piateau par défaut> ~ @ Paysage
Renommer...
Positionnement du papier Vues des lignes cachées B
pprimer
Ocentre Supprimer les lignes par:
@ Décalage par @ Traitement vectorie
rapport &
Tangle: Traitement raster
0.00001)=x | 0.00001 =y o
Zoom Apparence

o e

Vous procéderez de la méme fagon pour faire une sortie du PIC en 3D.

) RCAT R I BATMANT 4 AT UK - Adue e et O
S U g e

PR BT P BT 4 PSS PRCF e - Ao e s O

T —

e

® 8 aq
© [ - =
1]
&

[ possier ELEVE

NOM Prénom

HHHHH

(O]

® DB

o

&

NOM Prénom :

DOSSIER ELEVE

CCOMMUNE DE PISANY

BATIMENTS R+4
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